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Aufgabe 3: Formatierung von Programmen

task {

Robot karel = new Robot(3, 2, 1, West);
karel .turnLeft();

karel .turnLeft();

karel .move()

karel .move();

karel .move();

karel .move();

karel .putBeeper();

}

Jetzt ist sehr einfach zu erkennen, dass bei der ersten move-Anweisung das Semikolon fehlt.

Sie helfen sich selbst (und beim Programmierprojekt auch dem Korrektor, was wiederum [hnen
hilft), wenn Sie Ihre Programme sauber formatieren.
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